Geocolor?

Las imagenes del Geocolor proporcionan una
aproximacién lo mas cercana posible a las imdagenes
del GOES-16 del color real durante el dia, y por lo
tanto permiten una interpretacién intuitiva de las
caracteristicas meteoroldgicas y de la superficie. En
la noche, en vez de ser oscuras como otras bandas
del visible, se proporciona un producto multispectral
basado en el infrarrojo (IR), el cual permite
diferenciar las nubes bajas de agua liquida de las
nubes altas de hielo. Se proporciona una base de
datos de luces estdticas de ciudad como fondo
nocturno para georeferenciacion, la cual se deriva de
la banda dia noche del VIIRS. Las imagenes de cada
5 minutos se trazan para AWIPS en un mapa de
EE.UU. continental en una malla Mercator de 1.5 km.
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Cuatro ejemplos de aplicaciones operacionales del producto Geocolor. El
ejemplo de la niebla de valle es en la noche y los otros tres son en el dia.

¢Como se hace el producto Geocolor?

El Geocolor usa un total de cinco canales del ABI del GOES-16. Para la imagenes durante el dia, los canales 1, 2 y 3 (0.47 - azul,
0.64 - rojo, y 0.86 um — infrarrojo cercano) se corrigen primero por la dispersién de Rayleigh; este es un paso clave para

maximizar el contraste entre el cielo despejado y las nubes, dando como resultado colores vibrantes.

Seguidamente, el

componente verde se simula usando una tabla de consulta que se construyd usando datos del AHI del Himawari-8, el cual tiene
un canal verde en los 0.51 um. Por ultimo, los componentes rojo, verde y azul se combinan para crear un RGB de color seudo-
real. En la noche, el canal 13 de ventana del IR (10.3 um) y el producto tradicional de niebla (10.3-3.9 um) se usan para
identificar tanto las nubes de agua liquida como las de hielo, las cuales se hacen parcialmente transparentes y se colocan
encima de un fondo de luces estaticas de ciudad. Note que las interrupciones eléctricas no se reflejardn en las luces de ciudad

debido a que la base de datos es estatica.

Impacto en las operaciones

Limitaciones

Aplicaciones principales
Deteccion de aerosoles

durante el dia: identificar
humo, nube de polvo,
contaminacion, y cualquier cosa
que tenga una propiedad con un
color singular.

Deteccion de nubes en la noche: Diferenciar las nubes
bajas de agua liquida de las nubes altas de hielo en la noche.

Geolocalizacidon en la noche: Las luces de ciudad sirven
para georeferenciar cuando ayudan a determinar que las nubes
(tales como la niebla) estan afectando areas pobladas.
Interpretacion intuitiva: Debido a que los colores de las
caracteristicas en el dia son lo que intuitivamente esperamos que
sean, el producto require poco o ningln entrenamiento, y ha
probado ser excelente para ser publicado en las redes sociales.

Colores de aguas poco

profundas: Ya que se usa una
table de consulta para el
componente verde, algunas veces
los colores de las aguas poco
profundas se ven incorrectos o con
ruido.

Nubes gruesas vs. delgadas en la noche: La capa de
nubes durante la noche es parcialmente transparente, y la
opacidad es funcién de la temperatura del tope de la nube.
Algunas veces las nubes dpticamente gruesas en la atmdsfera
baja pueden verse parcialmente transparentes (incluyendo la
conveccion que precipita).

SaIida/puesta del sol: Cerca de la salida y puesta del sol,
parte de las horas del dia y de la noche se mezclan, lo que puede
causar que ciertas nubes cambien de colores momentaneamente
o desaparezcan (por ejemplo, el realce azul de nubes bajas).
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é¢Donde encontrar el
Geocolor en AWIPS?
Debido a que el Geocolor

requiere calculos detallados, se
debe producir fuera de AWIPS y

Comparacién con otros productos: Recursos

Las imagenes de color real durante el dia proporcionan una

linea de base conveniente para interpreter las imagenes de Geocolor en la web

se envia por medio de LDM productos de color falso. Uselas para ayudarse a diferenciar l{se RAMMB/SL!DE’R para el
P ’ las nubes de otras caracteristicas, tales como el humo o las disco completo, imagenes de

Comu.nlcarse con nubes de polvo. En la noche las luces de ciudad pueden alta resolucién: http://rammb-
Dan.Lindsey@noaa.gov paralas 4y ydar a orientar los fenémenos meteorolégicos con respecto slider.cira.colostate.edu

intrucciones de configuracion. La 3 centros de poblacion importantes. Si esta interesado en un

meta es que el Geocolor sea acercamiento de los detalles de las nubes durante el dia, use ) L
X | ) SBN la banda (2) “roia” d lucid del G | http://rammb.cira.colostate.edu/trainin

operacional y se envie por a banda (2) “roja” de mayor resolucién en vez del Geocolor. visit/satellite_chat/20170712

FDTD Webinar:
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